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28 - - 28

Cursul vizeaza ca obiective majore:

¢ Formarea la studenti de reprezentari clare si corecte asupra conceptelor specifice Web 2.0

e Abilitarea (familiarizarea) studentilor in a utiliza in mod realist si eficient tehnologiile si
serviciile Web 2.0, in mod special cele cu impact direct pentru psihologie

¢ Instrumentarea studentilor cu tehnici si procedee specifice Web 2.0 astfel incat sa opereze
curent §i corect, in plan teoretic (cognitiv) si practic-aplicativ, cu notiunile/conceptele —
cheie si operationale Web 2.0 specifice psihologiei.

e Dezvoltarea unei culturi informatice.

Competente generale (competentele generale sunt mentionate in fisa specializarii)

Competent

1. Cunoastere si intelegere

Intelegerea importantei noilor tehnologii ale Internetului, reunite sub termenul
umbreld de Web 2.0. Cunoasterea evolutiei istorice, a situatiei actuale si
tendintelor.

Achizitia unor unitdti informationale (concepte, metode, tehnici, tehnologii si
servicii) specifice Web 2.0: blog, wiki, RSS, sindicarea informatiei,
podcast/videocast, sisteme de bookmark colaborativ, sisteme sociale, retele de file-
sharing, retele de foto, video sau audio sharing, birotica si arhivistica virtuald -
Office 2.0 etc.

Identificarea beneficiillor Web 2.0 pentru psihologie si aplicarea cunostintelor
insusite, astfel Incat acestea sa fie utile si in aprofundarea altor discipline de studiu.




e specifice | 2. Explicare si interpretare

disciplinei | =

Explicarea si interpretarea unor continuturi teoretice si practice Web 2.0: structuri
de taguri - folksonomia, crearea de continut, inteligenta colectivd, comunicarea,
cooperarea §i colaborarea, interactivitatea §i interactiunea, personalizarea,
partajarea de cunostinte si resurse, democratizarea continutului on-line, identitati
multiple, lumi virtuale etc.

Explicarea si interpretarea relatiei dintre tehnologiile si serviciile Web 2.0 asociate
cu formarea competentelor specifice domeniului psihologiei.

Dezvoltarea abilitatilor de analizd si sintezd a informatiilor cu privire la
instrumentele Web 2.0 utile domeniului psihologiei.

3. Instrumental-aplicative (de exemplu: proiectarea si evaluarea activitatilor practice
specifice; utilizarea unor metode, tehnici si instrumente de investigare si aplicare)

Folosirea blogurilor (Blogger, WordPress sau platforme roméanesti precum
Weblog.ro), sindicarea informatiei folosind un agregator de feed-uri (ex. Google
Reader sau BlogLines), site-uri colaborative de tip wiki (Wikipedia si Wikispaces),
sisteme de bookmark colaborativ (del.icio.us, diigo, citeUlike), retele de partajare
fotografii / video / audio / fisiere / documente / prezentari (Flickr / YouTube / Odeo
/ Esnips / Scribd / SlideShare), casting (podcasting — Podomatic, videocasting,
screen casting, pubcasting, sketchasting etc.), sisteme sociale (Ning, Pagii), lumi
virtuale/avataruri (SecondLife, Voki), alte resurse educationale deschise
(ThinkFree, Zoho) etc. in vederea insusirii cursului si a activitatilor practice de la
laborator.

3. Atitudinale (de exemplu : manifestarea unor atitudini pozitive si responsabile fata
de domeniul stiintific / cultivarea unui mediu stiintific centrat pe valori si relatii
democratice / promovarea unui sistem de valori culturale, morale si civice / valorificare
optimad si creativa a propriului potential in activitatile stiintifice / implicarea in
dezvoltarea institutionald si Tn promovarea inovatiilor stiintifice / angajarea in relatii de
parteneriat cu alte persoane — institutii cu responsabilitati similare — participarea la
propria dezvoltare profesionald)

Capacitatea de a fi receptiv la evolutiile rapide ale Webului si Invingerea
prejudecdtilor si a fricii de schimbare individuala. Explicarea importantei practice a
cunoasterii corecte si n detaliu a acestor instrumente pentru viitoarea activitate din
domeniile psihologiei.

Cultivarea interesului pentru utilizarea tehnologiilor Web 2.0 atit in cadrul
procesului educational cat si pentru dezvoltare personala.

Dezvoltarea deprinderilor de lucru individual.

Antrenarea studentilor in activitati colective. Obtinerea succesului de grup. Crearea
de comunitati de Invatare si de practica.

Identificarea riscurilor si a greselilor fundamentale, precum si a aspectelor etice.
Stimularea Increderii §i a motivatiei de a lucra in echipe multidisciplinare (juristi,
sociologi, marketeri, jurnalisti, antropologi, informaticieni etc.).

CONTINUTUL DISCIPLINEI

Descriere

Daca existad pe lume tehnologii informationale si de comunicare (TIC) care sa ne usureze viata si
sd ne rezolve o multitudine de probleme din varii domenii, de ce nu am apela la un astfel de
suport si in domeniul psihologiei? Oare noile TIC (in special Webul si tehnologiile sale), nu pot




sd fie exploatate in asa fel incdt sd ne ofere solutii viabile pentru atingerea obiectivelor
educationale?

Solutii TIC care sd ne ajute 1n psihologie si domeniile conexe existd de cativa ani, iar cele mai noi
si inovatoare dintre acestea utilizeazd Internetul/Webul. Aceasta disciplind va trata chestiuni
legate de identificarea problemelor din psihologie care pot fi rezolvate cu noile tehnologii
Internet, in special instrumentele si tehnologiile Web 2.0 precum blogurile, wiki-urile,
agregatoarele de feeduri (RSS), unelte de marcare sociald etc., despre sporirea eficientei
activitdtii educationale prin folosirea de tehnici si metode informatice Web 2.0 specifice acestui
domeniu.

Disciplina are propriul mediu de Invatare, la adresa http://oradeinfo.ning.com, utilizat atat ca
sistem de management al continutului cat si ca platforma pentru construirea unei comunitdti de
invatare. Continutul dezvoltat in cadrul laboratoarelor este axat pe exercitii si realizarea unor
cercetdri 1n spatiul virtual. Studentii sunt incurajati sa lucreze independent si in echipa.

TEMATICA GENERALA

1. LABORATOR INTRODUCTIV. De ce o astfel disciplind? Structura laboratorului,
obiectivele, metodologia de lucru, platforma virtuala utilizatd ca mediu de Invatare, modul de
evaluare, bibliografie, resurse Internet.

2. INTRODUCERE iN WEB 2.0. Definitie. Istoric. Caracteristici. Avantaje si dezavantaje.
Tehnologii si servicii folosite Tn Tnvatare, informare, documentare, colaborare, cooperare.
NAVIGAREA SOCIALA ONLINE. EXTRAGEREA INFORMATIILOR PE
INTERNET.

3. CAUTAREA INFORMATIILOR (site-uri de stiri, e-carti, fisiere audio/video, imagini,
in bloguri, Wikipedia, in documente. MOTOARE si metamotoare DE CAUTARE.
Motoare vizuale. CREDIBILITATEA INFORMATIILOR. Adobe Reader si concurentii
sai. Conversia paginilor in formate pdf. Conversia fisierelor in pdf.

4. APLICATIILE GOOGLE.

. INFORMAREA/DOCUMENTAREA/colectarea datelor

o prin SINDICAREA INFORMATIEIL Ce este RSS. Caracteristici. Utilizari.
Agregatoare si cititoare de feeduri (Bloglines, Google Reader, FeedReader etc.).
o Gestionarea datelor: NetVibes, iGoogle, PageFlakes, SuprGlu

6. MANAGEMENTUL RESURSELOR INFORMATIONALE cu sisteme de bookmark
colaborativ: del.icio.us, furl, diigo, connotea, ma.gnolia, citeUlike, scuttleEdu etc.
FOLKSONOMIA. TAGGING. ADNOTAREA SOCIALA A SITE-URILOR (TrailFire,
Fleck, Google NoteBook).

7. BIROTICA SI ARHIVISTICA VIRTUALA (editoare de texte, calcul tabelar si prezentiri
PowerPoint bazate pe Web), retele de file sharing: flickr, youtube, slideshare, podomatic,
scribd etc. LICENTELE CREATIVE COMMONS.

8. COMUNICAREA DATELOR ASINCRONA. Grupurile de discutii in era Web 2.0 —
grou.ps, blogurile si microblogurilee. BLOGURI. Scurt istoric al blogurilor. Ce sunt
blogurile. Care sunt partile componente - caracteristici. Cine poate scrie In blog. Lectura
blogurilor (cine citeste blogurile). Softuri pentru bloguri. RSS, comentarii, trackbackuri si
arhive. Promovarea unui blog. Blogrolluri. Linkuri si imagini. Alte chestiuni (tabele, figiere
clipuri video, sondaje in blog etc.). Motoare de cautare in bloguri.

9. COMUNICAREA DATELOR SINCRONA: messenger, telefonie prin Internet, neticheta,
viitor, mobilitate, PDA, m-learning

9,



10. COLABORAREA ONLINE: wiki, retele sociale.
o WIKI. Definitii. Caracteristici. Tipuri. Softuri. Avantaje. Dezavantaje. Utilizari:

Wikipedia, Wikispaces, altele.

o SISTEME SOCIALE. Retele de socializare (My Space, FaceBook, Linked In,

Orkut, Yahoo360, Netlog (fostul FaceBox), YouTube, SecondLife, Twitter, Pagii,

Last.fm).

11. CASTING: POD, VIDEO, SCREEN, PUB, SKETCH etc. Definitii. Caracteristici. Tipuri.
Softuri de creare. Avantaje. Dezavantaje. Utilizari.

12. MIND MAPPING (harti mentale).

13. Statistica online (polluri, sondaje, quizzuri, testari online), contoare FeedBurner, SiteMeter,
Google Analitycs) etc.

14. WIDGETURI / lumi virtuale / jocuri / generatoare de imagini (inteligenta artificiala,
robotica, retele neuronale, identitati) avataruri.

Bibliografie
obligatorie
selectiva

1.

2.
3.

7.
8.

Cucos Constantin, Informatizarea in educatie, aspecte ale virtualizarii formarii,
Editura Polirom, 2006.

Dorina Gutu, New Media, Editura Tritonic, Bucuresti, 2007.

Georgeta Druld, Weblog — platforma de comunicare, Editura Universitatii de
Vest din Bucuresti, 2007

Carmen Holotescu si Antoanela Naaji — Tehnologii Web, Editura Universitatii
A. Vlaicu, Arad, 2007

Malita, L., Noi medii de invatare create cu ajutorul tehnologiilor de informare
in Palos, R.; Sava, S. si Ungureanu D. (coord.), Educatia adultilor, Editura
Polirom, lasi, 2007, pag. 220-240.

Grosseck, Gabriela, Marketing si comunicare pe Internet, Editura Lumen, Iasi,
2006.

Resurse Web disponibile pe platforma disciplinei.

Richardson, Will, Blogs, Wikis and Podcast, Corwin Press, 2006.

Modul de evaluare a achizitiilor studentilor (procentual, Intr-o medie ponderata ca nota la

evaluare):

- participarea pe platforma disciplinei: 50%

- crearea eP individual: 50%

- Se recomandd prezenta si participarea activd la laboratoare pentru a intege si insusi
notiunile Web 2.0 prezentate

Estimati timpul total (ore pe semestru) al activitatilor de studiu individual pretinse studentului
(completati cu zero activitatile care nu sunt cerute)

1. descifrarea si studiul notitelor | 7 8. pregétire prezentari orale | -
2. studiu dupa manual, suport de curs | 0 9. pregatire examinare | 10
finala
3. studiul bibliografiei minimale indicate | 7 10. consultatii | 2
4. documentare suplimentara in biblioteca | 2 11. documentare pe net | 33
5. activitate specifica de pregatire pt. seminar / | § 12. alte activitati

lucrari practice

6. realizare teme de casa, eseuri, referate, | 14 13. alte activitati

proiecte, traduceri etc.

7. pregatire teste periodice sau partiale | 0 14. alte activitati




Total ore studiu individual (pe semestru) =80

Acest laborator se va desfasura potrivit principiilor pedagogiei active (centrate pe activitatea si
achizitiile studentului asistat de catre profesor) si nu le este recomandat studentilor care preferd

sistemul de lucru bazat pe reproducerea unor informatii primite ,,de-a gata” sau pe strategia
efortului personal minim.



